
 



Рабочая программа элективного курса по информатике «Компьютерная графика» 

для 10 класса разработана на основе Федерального государственного образовательного 

стандарта среднего общего образования, Основной образовательной программы среднего 

общего образования.  

Планируемые результаты освоения элективного курса по информатике 

«Компьютерная графика» 

 

Содержание элективного курса по информатике 

 «Компьютерная графика» 

Графика на плоскости 

Цветовые модели. Преобразование цвета. 

Обработка растровых изображений. Фильтры.  

Графические примитивы. Растеризация.  

Основы векторной графики. Преобразования координат.  

Алгоритмы и методы машинной графики. Алгоритм Брезенхема. 

Алгоритмы сжатия изображения. 

 

Основы трехмерного моделирования в Google SketchUp 

Основные инструменты и приемы.  

Движение по траектории, компоненты. 

Фигуры вращения и сложные поверхности.  

 



Тематическое планирование 

№ п/п Тема Кол-во 

часов 

 Графика на плоскости 18 

1-5 Цветовые модели. Преобразование цвета. 5 

6-10 Обработка растровых изображений. Фильтры.  

Графические примитивы. Растеризация.  

5 

11-14 Основы векторной графики. Преобразования координат.  4 

15-16 Алгоритмы и методы машинной графики. Алгоритм 

Брезенхема. 

2 

17-18 Алгоритмы сжатия изображения. 2 

 Основы трехмерного моделирования в Google SketchUp 16 

19-20 Основные инструменты и приемы.  

Движение по траектории, компоненты. 

2 

21-22 Фигуры вращения и сложные поверхности. 2 

23-26 Проект «Дом»  4 

27-30 Проект «Стул»  4 

31-34 Проект «Чайник»  4 

 

 

 


